Туристический научно-популярный маршрут 
«Иннополис – погружение в будущее» (Республика Татарстан, г.Иннополис)

Название и реквизиты юридического лица, отвечающего за реализацию научно-популярного маршрута:
 - ООО «Эдутейнмент», агентство «Технологии путешествий» (РТО В031-00161-77/01942488). 420500, Республика Татарстан, Верхнеуслонский район, г.Иннополис, ул.Университетская д.5, пом.115, ИНН 1683018891, КПП 168301001)
Регион реализации проекта: Республика Татарстан
Цель маршрута: 
1. Профориентация: привлечение школьников и студентов в сферу исследований и разработок;
2. Формирование образа современной науки как активно развивающейся отрасли с молодыми специалистами, предприятий с инновационным оборудованием, технологичными подходами к разработкам, возможности для развития как в профессиональном, так и личностном плане;
3. Развитие патриотизма – гордости за достижения нашей страны в науке и разработках за последнее десятилетие и планах развития в рамках десятилетия науки и технологий;
4. Формирование образа Республики Татарстан как научного центра России в области фундаментальных исследований - авиастроения, нефтехимии, искусственного интеллекта и робототехники, нанотехнологий.

Продолжительность маршрута: 6 часов
Размер группы: до 50 человек
Минимальный возраст: 13 лет
Краткое описание о городе Иннополис
Иннополис – один из четырех наукоградов России, созданных для развития информационных технологий и экспериментальная площадка для тестирования «умных» решений. По улицам города, созданного в 2012 году и спроектированному знаменитым сингапурским архитектором Лиу Тай Кером разъезжают беспилотные такси и роверы, в кафе и ресторанах гостей обслуживают роботы-официанты, бытовыми вопросами жителей занимается бот по имени Инна, а в городе построенном по кольцевому типу, нет ни одного светофора. Участники экскурсии узнают, как появился самый молодой и технологичный город России и какие фантастические мечты уже воплощены в этом небольшом городке.

Программа маршрута (время, место начала экскурсии может изменяться исходя из пожелания Заказчика):
09:00 – сбор группы, посадка в автобус, выезд из г.Казани в г.Иннополис
10:00 – Обзорная экскурсия по Иннополису «Путешествие в мир будущего» 
Экскурсия по Иннополису включает обзорную прогулку по городу, а также посещение университетского кампуса и технопарка Попова, где базируются ИТ-компании и стартапы особой экономической зоны.
 Экскурсия по Иннополису знакомит участников с современными условиями образовательной среды, инфраструктурой инновационного города и его объектов. Во время посещения университета участники изучат современные учебные пространства – большие светлые красивые аудитории, пространства формата open space, огромный холл с высотой потолков 15м и стекляной крышей, а также комфортные жилые корпуса, характеризующие высокотехнологичный уровень кампуса. Здесь создано максимально удобное пространство для учеников колледжа при университете и студентов вуза, когда учащимся даже не нужно выходить на улицу, чтобы попасть в учебный корпус, а дресс код настолько демократичен, что занятия можно посещать в тапочках. 
Далее мы двигаемся обзорным маршрутом по городу, где гиды знакомят нас основной инфраструктурой – это жилой комплекс города, где есть все необходимое для комфортной жизни иннополисянина, школа, детский сад, лицей-интернат для одаренных детей со всей России, современный спорткомплекс и другие объекты. 
Если Университет считается интеллектуальным ядром города, то квартал технопарков является сердцем инноваций. Здесь участники посетят один из технопарков, названного в честь Александра Степановича Попова – знаменитого физика и электротехника, изобретателя радиоприемника. Здесь участники узнают о различных технологических компаниях-резидентах, функционирующих в рамках инновационной экосистемы Иннополиса, что позволяет проследить за динамическим развитием локального научно-технического комплекса. В одном из холлов расположена AR-галерея – здесь классические картины оживают в дополненной реальности. Демонстрация работы интеллектуального сервиса «Нейробокс» даст представление о возможностях технологий искусственного интеллекта в создании цифровых аватаров и моделировании персональных интерфейсов, а также сервиса «Нейрохудожник» где можно создать уникальное цифровое искусство с помощью нейросетей. Обе разработки созданы светлыми и амбициозными головами студентов Университета Иннополис, что дает наглядное представление участникам экскурсии о возможностях научно-образовательного центра. Участники экскурсии также смогут наблюдать за функционированием робототехнических систем, таких как робот-официант, что наглядно иллюстрирует внедрение автоматизированных решений в сферы обслуживания и логистики. В рамках обзорной экскурсии по городу гости увидят роботов-доставщиков, демонстрирующих достижения в области автономных систем, а также беспилотные транспортные средства – такси, что позволяет понять перспективы автоматизации городского передвижения. При благоприятных условиях участники смогут лично испытать работу беспилотного транспорта, получив практическое представление о внедрении автономных технологий в инфраструктуру городского хозяйства. 
Важной составляющей маршрута являются его гиды. Это жители – студенты, сотрудники города и его организаций, различных учреждений, которые как никто другой погрузит вас в этот удивительный мир будущего и расскажет о его секретах от первого лица. В целом, эта экскурсия представляет системный обзор современных технологических трендов, показывает реальные возможности искусственного интеллекта, робототехники и автоматизации, а также их влияние на развитие городской среды и экономики инновационного города и всё это через научно-популярное объяснение процессов. Вы увидите технологии, которые меняют мир прямо сейчас!
11:30 – 13:00 - Мастер-класс с экспертом из Университета Иннополис или представителем компании-резидента Особой экономической зоны Иннополис
«Применение технологий искусственного интеллекта сегодня»:
Программа включает в себя теоретическую часть, где участники познакомятся с исследованиями технологий в области искусственного интеллекта (ИИ), которые реализуются в студенческих проектах по созданию цифровых аватаров («Нейробокс»), и создания картин («Нейрохудожник») систем распознавания образов, аналитики данных и автоматизированных решений. На мастер-классе участники поймут базовые принципы работы нейросетей, преодолеют страх перед сложной технологией и научатся грамотно формулировать запросы для получения нужных результатов. В практической части участники превратятся в «режиссёров» для ИИ, выполняя интерактивное упражнение «От плохого к гениальному промпту». Они будут наглядно улучшать запросы к нейросети, шаг за шагом добавляя детали, стиль и технические параметры. Сначала на простых примерах, например «нарисуй кота» и «напиши про космос» ребята научатся формулировать чёткие и эффективные инструкции, поймут силу контекста и освоят простое правило «персона - подробности - параметры» для получения именно того результата, который они задумали.
Мастер-класс разработан в соответствии с актуальными требованиями ФГОС и направлен не только на знакомство с технологиями ИИ, но и на развитие ключевых предметных (информатика, математика) и метапредметных компетенций школьников. Через практику промпт-инжиниринга мы формируем критическое и креативное мышление, навыки проектной работы, функциональную читательскую и цифровую грамотность, а также способствуем осознанной профориентации в мире высоких технологий. Занятие показывает применение школьных знаний из курсов информатики и математики в решении реальных современных задач
Предусмотрено 2 уровня сложности мастер-класса для участников с разным уровнем подготовки:
1. Базовый уровень знаний в области ИИ:
Цель: Преодолеть страх, показать доступность ИИ, научить грамотно задавать вопросы.
Фокус: Практика и применение, минимум теории
Структура занятия: 
1) Вступление  
- где участники встречали ИИ? (голосовые помощники, рекомендации в TikTok/YouTube, фильтры в соцсетях)
- Объяснение нейросети на примере распознавания котиков. Нейросеть — как очень старательный ученик, который посмотрел миллионы фотографий с подписями «кот» и «не кот» и научился находить закономерности (ушки, хвостик, усы). Не волшебство, а сложные, но понятные вычисления.
- Презентация проектов (ярко и наглядно): Показать результат сервисов «Нейрохудожник» и «Нейробокс».
2) Теория
- Что такое промпт? — Это инструкция, запрос. Ключевая мысль: ИИ не читает мысли. Чем лучше ваша инструкция, тем лучше результат.
- Правило «Персона — Подробности — Параметры» (ППП):
Персона/Объект: Кто или что? (космонавт, котик).
Подробности: Какой? Что вокруг? (Веселый, в скафандре из фольги, на маленькой планете с розовым песком вокруг).
Параметры: Технические пожелания (стиль мультфильма Pixar, фотореалистично, в стиле Ван Гога).
3) Практика «От простого к гениальному промпту»
Преподаватель демонстрирует на экране. Пример простого промпта: «Собака». (Результат: случайная). Добавляем персонаж: «Золотистый ретривер». Добавим описания: «...играет в мяч в осеннем парке». Добавляем параметры: «...фотография, боке, солнечный свет».
Интерактивное задание «Космос»: Участники предлагают улучшения.
- Старт: «Напиши текст про космос».
- Шаг 1 (Персона/Фокус): «...интересный факт для школьника о черных дырах».
- Шаг 2 (Подробности/Контекст): «...объясни на примере плюшевого мишки, что такое spaghettification (спагеттификация)». 
- Шаг 3 (Параметры/Формат): «...тремя короткими предложениями с юмором».
Самостоятельная мини-работа: Придумать и ввести промпт для генерации изображения или короткого текста на свободную тему. Лучшие результаты показываем всем участникам. Награждаем призами
4) Итог и сессия вопросов/ответов:
Повторяем правило ППП. Главный вывод: ИИ — мощный инструмент для творчества и работы, но он требует вашего руководства и критического мышления. Ответы на вопросы участников.

2. Продвинутый уровень знаний в области ИИ:
Цель: Дать понимание внутренних процессов, углубить навыки промпт-инжиниринга. 
Фокус: Связь математики и компьютерных наук с реальными ИИ-приложениями
Структура занятия:
1) Вступление
- Как вы думаете, что на самом деле «видит» нейросеть, когда смотрит на картинку?
- Углубленная аналогия: Нейросеть — это множество нейронов (функций), соединенных синапсами (весами). Обучение — это поиск таких весов, чтобы на входе «пиксели» давали на выходе правильный ответ «котик». Показать схему (Input -> Hidden Layers -> Output).
- Презентация проектов с «изнанки»: Рассказать не только о результате «Нейрохудожника», но и о проблемах, которые решали (например, как заставить аватара двигаться естественно, что такое контроллеры поз в «Нейробоксе»).
2) Теория «под капотом»:
- Основные концепты: Данные для обучения, функция потерь (loss function), градиентный спуст (можно показать анимацию поиска минимума).
- Чем отличаются модели? Коротко: архитектурой (трансформеры для текста, диффузионные/GAN для картинок).
- Промпт-инжиниринг как задача оптимизации: Мы не просто «просим», а ищем правильные слова-дескрипторы, чтобы активировать нужные паттерны внутри модели.
3) Практика «Промпт как точный инструмент»:
- Пример «Собака» — разбираем детально:
- Идем дальше стилей. Промпт: «Фотография золотистого ретривера, 85mm lens, f/1.8, side lighting, hyperdetailed, fur texture visible». Объясняем, что эти параметры близки к реальным данным из датасетов.
- Показываем разницу между dog и Canis lupus familiaris (научное название в промпте может дать другой результат).
- Продвинутое задание «Космос»:
- Работаем с текстовой моделью.
Задача: Получить не просто текст, а структурированные данные.
Промпт: «Создай JSON-объект с 5 гипотетическими экзопланетами. Для каждой укажи поля: name, distance_from_earth_ly, estimated_mass_relative_to_earth, unique_feature. Unique_feature должна быть креативной и научно правдоподобной.
- Анализ: Почему JSON? Как модель понимает структуру?
- Челлендж:
 Участники пытаются сгенерировать изображение по отрицательному промпту (negative prompt): «Космический корабль, high poly, sci-fi, NOT cartoon, NOT blurry».
Подводим итоги и проводим голосование среди участников – авторов лучших работ награждаем призами.
4) Итог и сессия вопросов/ответов:
- Главный вывод: ИИ — это сложная математика, ставшая интерфейсом. Будущее за теми, кто понимает его принципы.
- Направление для развития: Рекомендовать ресурсы (курсы по Python, Kaggle, статьи о backpropagation).
- Обсуждение этических вопросов и ограничений моделей (bias, hallucinations).

13:00 - 14:00 – обед
14:00 – 15:00 – выезд в Казань

